
21 Projektideen 
zur (digitalen) Medienbildung in der Kita

In der Übersicht sind die Projektideen jeweils einem Bildungsbereich zugeordnet. Selbstverständlich lassen sich die 
Ideen auch auf andere Bereiche übertragen. 

Bewegung 
•	 Momentaufnahme: originelle Posen beim Hüpfen und Springen fotografisch einfangen 
•	 Bewegung in Slow-Motion, Zeitraffer oder Langzeitbelichtung mit dem Tablet filmen 

Gesundheit, Ernährung 

•	 mit Fotos vom gemeinsamen Kochen ein Kochbuch mit Lieblingsrezepten gestalten 
•	 das Essen in der Kita fotografieren und einen Speiseplan mit eigenen Fotos entwerfen 

Sprache, Kommunikation 

•	 ein Bilderbuch mit Sprach-Buzzern wie den Big Points oder dem sprechendem Stift vertonen 
•	 Dinge fotografieren, die alle den gleichen Anfangsbuchstaben haben 
•	� als Kinderreporter ein Interview führen und mit dem Mikrofon aufnehmen 

Hilfreiche Produkte zum Vermitteln von Medienkompetenz finden Sie in unserem Onlineshop auf www.backwinkel.de 

Soziale und emotionale Kompetenz 

•	 Gefühle erkennen: diverse Ausdrücke von Mimik und Gestik fotografieren und deuten 
•	 eine Spielszene ohne Ton filmen und dann mit Soundeffekten untermalen 

Kunst, Musik, Gestalten 

•	 aus Klängen, Geräuschen und gesprochenen Worten einen lustigen Song kreieren 
•	 Fotografieren mit verschiedenen Filtern und Effekten, eigene Postkarten gestalten 
•	 Fantasy-Trickfilm: Stofftiere und andere Dinge per Stop-Motion-Technik animieren 

Religion, Ethik, Kultur 

•	 Eine Geschichte als Rollenspiel aufführen, vor Greenscreen filmen, Hintergrund gestalten 
•	 Kulturen der Welt begegnen: virtuelle Reise mit Online-Suchmaschinen speziell für Kinder 
•	 Abbildung eines kulturell bedeutsamen Orts mittels eines digitalen Lesestifts erkunden 

Mathematik, Technik 

•	 eine Foto-Story rund um die Lieblingszahl erfinden 
•	 das Innenleben eines Computers erkunden 
•	� Kinder-Roboter programmieren und durch einen Parcours schicken 

Lustige Lernroboter speziell für den Kindergarten finden Sie in unserem Onlineshop auf www.backwinkel.de 

Natur und Umwelt 

•	 Umweltgeräusche oder Tierstimmen aufnehmen und Bildern zuordnen 
•	 Käfer, Blätter oder Sand mit digitalen Lupen oder Tablet-Mikroskop erforschen 
•	 Fotos von einem Ausflug mittels Sprachklammern kommentieren 


